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บทคัดยอ 

 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบ
ออนไลน  เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป ท่ี  6 ในสังกัด
กรุงเทพมหานคร ใหมีคุณภาพ และประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทดสอบ
กอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
รูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในสังกัด
กรุงเทพมหานคร และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครท่ีมีตอ
บทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในสังกัดกรุงเทพมหานคร 

ผลการวิจัยพบวา 1) จากผลการวิเคราะหหาคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
รูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียน
สังกัดกรุงเทพมหานครในดานเน้ือหาอยูในระดับดี และมีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.38 ตามเกณฑอยูในระดับดี 
2) จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความ
ปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร มีคา
เทากับ 85.21/86.54 ซ่ึงผานเกณฑตามท่ีต้ังไว 3) การเปรียบคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนจากการเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง 
ความปลอดภัยบนโลกไซเบอรสําหรับนักเรียน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร มีคะแนนเฉล่ีย 17.64 ซ่ึงสูงกวาคะแนนคาเฉล่ียของแบบทดสอบกอนเรียนอยูมากถึง 
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3.10 มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาป ท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยภาพรวมอยูในระดับมากมีคาเฉล่ีย 
เทากับ 4.38 
 

คําสําคัญ: บทเรียนมัลติมีเดีย, ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร, โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 
 

ABSTRACT 
The objectives of this research were 1 ) to develop a multimedia lesson to promote 

online learning on cybersecurity for Prathomsuksa 6  students in Bangkok to have quality 
and efficiency according to the 80/80 criterion. To compare the scores of the pre-test and 
the post-test scores of students learning with multimedia lessons to promote online 
learning on cybersecurity. for Prathomsuksa 6 students in Bangkok Metropolitan Administration 
and 3) to study the satisfaction of students in Bangkok schools towards multimedia lessons to 
promote online learning on cybersecurity. For students in grade 6  under the jurisdiction of 
Bangkok. 

The results of the research were as follows: 1) From the analysis of the quality of 
multimedia lessons to promote online learning on the subject of cybersecurity. For 
Prathomsuksa 6  students in schools under the BMA in terms of content, they were at a 
good level. and had a total mean of 4 .38 according to the criterion at a good level. For 
Prathom Suksa 6  students in schools under Bangkok Metropolitan Administration, the 
values were 85.21/86.54, which passed the set criteria. In an online form on cybersecurity 
for students for grade 6students in schools under the Bangkok Metropolitan Administration 
had an average score of 17.64, which was much higher than the average score of the pre-
test at 3 .1 0 , with a significant difference at the .0 5  level, and 4 )  the satisfaction of 
students studying with lessons to promote learning Learn online about cybersecurity for 
grade 6 students in schools under the Bangkok Metropolitan Administration Overall, it was 
at a high level with an average of 4.38. 

 

Keywords: Multimedia Lesson, Cyber Security, Schools Under The Bangkok Metropolitan 
                Administration 
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บทนํา 
การจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานจะตองสอดคลองกับการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 

สภาพแวดลอม และความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว เพ่ือพัฒนาและ
เสริมสรางศักยภาพคนของชาติใหสามารถเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ โดยการยกระดับ
คุณภาพการศึกษาและการเรียนรูใหมีคุณภาพและมาตรฐานระดับสากล สอดคลองกับประเทศไทย 4.0 
และโลกในศตวรรษท่ี 21 กระทรวงศึกษาธิการโดยสํานักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานจึงได
ดําเนินการทบทวนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช (หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) ส่ือการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เปน
บทเรียนท่ีจัดทําข้ึนเปนส่ือการสอน ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ประกอบไปดวยโครงสรางหลักสูตร 
คําอธิบายรายวิชา หนวยการเรียนรู การวางแผนการจัดการเรียนรู เน้ือหา แบบทดสอบ แบบฝกทักษะ
เพ่ือใหนักเรียนและผูท่ีสนใจศึกษา สามารถศึกษาคนควาความรู ไดดวยตนเอง โดยออกแบบไว ใหโตตอบ
กับผูเรียนได การเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตในรูปแบบดังกลาวขางตนน้ี ไดมีผูจัดทํา
มาแลวเปนจํานวนมากโดยอาจใชช่ือเรียกแตกตางกันไป 

ครูผูสอนตองจัดทําส่ือการสอนท่ีสอดคลองกับบริบทของนักเรียน ท่ีนักเรียนสามารถเรียนรูไดโดย
ไมมีอุปสรรคหรือมีอุปสรรคนอยท่ีสุด ในการเขาถึงส่ือการเรียนรู ดังน้ันครูผูสอนจึงตองมีการบริหารจัดการ
ช้ันเรียนของตนเอง ตองศึกษาขอมูล หาความรูเพ่ิมเติมในการออกแบบและสรางส่ือการเรียนรูใหสอดคลอง
กับสถานการณในปจจุบัน โดยบทเรียนมัลติมีเดีย เปนส่ือผสมผสานท่ีมีท้ังภาพ ภาพเคล่ือนไหว ขอความ 
เสียงบรรยาย และมีปฏิสัมพันธระหวางเรียนกับส่ือ โดยจัดทําในรูปแบบออนไลน เพ่ือใหนักเรียนสามารถ
เขาถึงเน้ือหาไดอยางงายดาย และหลากหลาย เพราะหากเกิดเหตุการณท่ีโรงเรียนตองปดกระทันหัน 
เน่ืองจากพบผูติดเช้ือไวรัสโควิด-19 ในพ้ืนท่ี แลวโรงเรียนตองปดเปนระยะเวลาหน่ึง นักเรียนก็สามารถ
เรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลา การเรียนรูออนไลนจึงชวยทําใหการเรียนงายและสะดวกข้ึน เพียงใหนักเรียนสามารถ
เขาถึงอินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียนสามารถเรียนไดโดยไมเสียคาใชจายในการเดินทาง ลดปญหาท่ีตองใหผูเรียน
มาเส่ียงกับสถานการณท่ีเปนอยูในปจจุบันน้ี จึงเปนเร่ืองท่ีสําคัญย่ิง (เจริญ ภูวิจิตร, 2564) 

อินเทอรเน็ตเปนเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญและมีผูใชงานอยูท่ัวทุกมุมโลก ทําใหการ
ติดตอส่ือสารในปจจุบันมีความสะดวก รวดเร็ว และไรพรมแดน ท้ังยังเปนเสมือนคลังความรูรวบรวมขอมูล
ตาง ๆ ไวมากมายมหาศาล และยังเปนจุดเช่ือมตอไปยังแหลงความบันเทิงตาง ๆ ในโลกอินเทอรเน็ตอีกดวย 
ดังน้ันจึงมีจํานวนผูใชงานอินเทอรเน็ตจากอดีตจนถึงปจจุบันเพ่ิมข้ึนอยางตอเน่ืองและมีระยะเวลาในการใช
งานสูงข้ึนดวยเชนกัน (จอมพล เลารุงเรือง, 2561) ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร (Cyber Security)  
จึงเปนวิธีลดความเส่ียงจากการโจมตีทางอินเทอรเน็ตสําหรับนักเรียน ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนอาจสงผลตอ
ขอมูลสวนบุคคล ความเปนสวนตัว หรือสงผลกระทบตอเวลา ทรัพยสิน หรือรายแรงตอชีวิต การรักษา
ความปลอดภัยทางไซเบอรมีความสําคัญมากข้ึนเร่ือย ๆ เน่ืองจากสมารทโฟน คอมพิวเตอร และอุปกรณ
แท็บเล็ตน้ัน ลวนเปนสวนสําคัญของงานและชีวิตสวนตัวของการเรียนรูในรูปแบบออนไลน 
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จากความเปนมาและความสําคัญของปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงไดสนใจท่ีจะศึกษาและสราง
บทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร เพ่ือประโยชนตอการพัฒนาการจัดการ
เรียนการสอนในรูปแบบออนไลนใหมีประสิทธิภาพ นักเรียนสามารถปฏิบัติตนใหพนจากภัยบนโลกไซเบอร 
สามารถใชงานอินเทอรเน็ตไดอยางปลอดภัย อีกท้ังยังเปนส่ือท่ีผูเรียนสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา แมใน
สถานการณการแพรระบาดของโรคโควิด-19 แตก็สามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา (Anytime Anywhere) 
 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัย 
บนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ใหมีคุณภาพ  
และประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครท่ีมีตอบทเรียนมัลติมีเดีย
เพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 
 
ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

ตัวแปรตน 
การเรียนรูดวยตนเองของนักเรียนผานระบบ Google Site บทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริม 

การเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
ในสังกัดกรุงเทพมหานคร 

ตัวแปรตาม 
1. คุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียท่ีเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน

เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในสังกัดกรุงเทพมหานคร 
2. คะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

มัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลนเร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 ในสังกัดกรุงเทพมหานคร 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบ
ออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป ท่ี  6 ในสังกัด
กรุงเทพมหานคร 
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ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
ประชากรเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 230 คน ปการศึกษา 2564 โรงเรียน 

วัดจันทรประดิษฐาราม สํานักงานเขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร ซ่ึงทุกหองเรียนมีการจัดแบบคละ
นักเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนระดับเกง ปานกลาง ออน 

กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6/4 จํานวน 39 คน โรงเรียนวัดจันทรประดิษฐาราม 
สํานักงานเขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

 
การดําเนินการวิจัย 

1. นําบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลก 
ไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ท่ีผานการปรับปรุงแกไข
เรียบรอยแลว ไดคุณภาพตามเกณฑไปใชเปนเคร่ืองมือในการวิจัยกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6/4  
ปการศึกษา 2564 โรงเรียนวัดจันทรประดิษฐาราม สํานักงานเขตภาษีเจริญ กรุงเทพมหานคร มีข้ันตอนการ
ดําเนินการ โดยผาน Google Siteดังน้ี 

1.1 ข้ันทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กอนจะใหนักเรียนทดลองใชบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือ
สงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร จํานวน 20 ขอ เปนเวลา  
20 นาที โดยสรางจาก Google form เพ่ือทดสอบความรูพ้ืนฐานวานักเรียนกอนเรียนเน้ือหาในหนวยน้ี 
และบันทึกคะแนนของนักเรียนเพ่ือใชในการเปรียบเทียบกับแบบทดสอบหลังเรียนภายหลังจากท่ีไดเรียน
ดวยบทเรียนน้ี 

1.2 ข้ันการใชบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัย
บนโลกไซเบอร โดยใหนักเรียนศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนมัลติมีเดีย ท้ัง 3 หนวยการเรียนรูเปนเวลา  
30 นาที ซ่ึงครูผูสอนแนะนําการใชงานบทเรียนใหกับนักเรียน และหากนักเรียนคนใดมีขอสงสัย หรือปญหา
การใชงานใหแจงกับครูผูสอนไดทันที เพ่ือใหนักเรียนสามารถเขาใจการใชงานบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือ
สงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลนไดถูกตองตามกระบวนการท่ีวางไว 

1.3 ข้ันการทํากิจกรรมทายหนวยการเรียนรู ในแตละหนวยการเรียนรูท่ีนักเรียนไดศึกษาแลว 
จะมีกิจกรรมทายหนวยการเรียนรูเพ่ือทดสอบความเขาใจของนักเรียน วานักเรียนมีความรูความเขาใจ 
ในเน้ือหาท่ีไดรับจากบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน ซ่ึงเปนกิจกรรมภายใน
หนวยการเรียนรูท่ีสรางความสนุก เพลิดเพลิน ทําใหผูเรียนไมเบ่ือ เปนเวลา 20 นาที 

1.4 ข้ันทดสอบหลังเรียน (Post-test) เม่ือนักเรียนศึกษาบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริม 
การเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร ดวยตนเองครบตามเวลาท่ีกําหนดแลว 
ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือดูพัฒนาการของนักเรียน เปนเวลา 20 นาที 
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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี ปที่ 11 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2566 

 
 

ภาพท่ี 1 ผังงานแสดงข้ันตอนการใชงานของบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรู 
ในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร 

 
ผลการวิจัย 

จากการวิจัยคร้ังน้ีมีขอคนพบท่ีนํามาสรุปผลการวิจัย ซ่ึงจําแนกออกไดตามวัตถุประสงคของ 
การวิจัย ดังน้ี 

1. จากผลการวิเคราะหหาคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน 
เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป ท่ี  6 ในโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร ในดานเน้ือหาอยูในระดับดี และมีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.38 ตามเกณฑอยูในระดับดี  
โดยคาเฉล่ียดานท่ีสูงท่ีสุด คือ ดานเน้ือหา มีคาเฉล่ียเทากับ 4.46 รองลงมา คือ ดานคุณคาและประโยชน  
มีคาเฉล่ียเทากับ 4.33 และดานท่ีมีคาเฉล่ียต่ําท่ีสุด คือ ดานแบบฝกหัดและแบบทดสอบ มีคาเฉล่ียเทากับ 
4.25 และดานการผลิตส่ืออยูในระดับดีมาก และมีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.59 ตามเกณฑอยูในระดับดีมาก 
โดยดานท่ีมีคาเฉล่ียมากท่ีสุด คือ ดานการออกแบบละรูปแบบของส่ือ และดานตัวอักษรและสี มีคาเฉล่ีย
เทากับ 4.67 รองลงมา คือ ดานรูปแบบของหนาจอบทเรียน มีคาเฉล่ียเทากับ 4.56 รองลงมา คือ  
ดานภาษาและเสียง มีคาเฉล่ียเทากับ 4.53 และดานท่ีมีคาเฉล่ียนอยท่ีสุด คือ ดานการมีปฏิสัมพันธ มี
คาเฉล่ียเทากับ 4.50  
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2. จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง 
ความปลอดภัยบนโลกไซเบอรสําหรับนักเรียน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร มีคาเทากับ 85.21/86.54 ซ่ึงผานเกณฑมาจรฐาน E1/E2 ตามท่ีต้ังไว และเปนไปตาม 
ท่ีผูวิจัยกําหนด 

3. การเปรียบคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนจากการเรียนดวยบทเรียน
มัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอรสําหรับนักเรียน 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร จะเห็นไดวาผลการทดสอบหลัง
เรียน  ของช้ันประถมศึกษาป ท่ี  6/4 โรงเรียนวัดจันทรประดิษฐาราม  สํานักงานเขตภาษี เจริญ 
กรุงเทพมหานคร มีคะแนนเฉล่ีย 17.64 ซ่ึงสูงกวาคะแนนคาเฉล่ียของแบบทดสอบกอนเรียนอยูมาก 
ถึง 3.10 ซ่ึงคาเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียน
มัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอรสําหรับนักเรียน 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร มีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง 
ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร 
โดยภาพรวมอยูในระดับมากมีคาเฉล่ียเทากับ 4.38 เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ
ตอการเรียนดวยบทเรียนบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัย
บนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยดานท่ีมี 
คาเฉล่ียสูงสุด คือ ดานประโยชน รองลงมา คือ ดานการเรียนรู และดานการเขาถึงขอมูล ตามลําดับ 
 
อภิปรายผล 

จากการวิจัยคร้ังน้ีมีขอคนพบท่ีนํามาอภิปรายผล ซ่ึงจําแนกออกไดตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังน้ี 
1. จากผลการวิเคราะหหาคุณภาพบทเรียนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความ

ปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครในดาน
เน้ือหาอยูในระดับดี ท่ี เปนเชนน้ีเพราะวาผู วิจัยไดศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560 ตลอดจนสาระการเรียนรูท่ี 4 เทคโนโลยี เพ่ือเปน
แนวทางในการกําหนดเน้ือหา อีกท้ังวิธีการใชอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัย เพ่ือไมใหนําตนเองไปสู
สถานการณเส่ียงตอชีวิตและทรัพยสิน และไดศึกษาแนวทางการสรางบทเรียนมัลติมีเดีย เทคนิควิธีการ
เพ่ือใหผูเรียนเกิดความสนใจและอยากท่ีจะเรียน โดยไดรับคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญ และอาจารยท่ีปรึกษา 
เปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขใหบทเรียนมัลติมีเดียน้ีมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไวอยูในระดับดี และ
สามารถนําไปจัดการเรียนการสอน สงเสริมใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือ
ปฏิบัติจริง และมีความรูความเขาใจตามจุดมุงหมายท่ีกําหนด และจากผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับ
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นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80 ท่ีผูวิจัยไดกําหนดไว ไดยบทเรียนมัลติมีเดียน้ีมีคาประสิทธิภาพเทากับ 85.21/86.54 ท่ีเปนเชนน้ี
เพราะวาบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร 
มีกระบวนการในการสรางท่ีออกแบบใหเหมาะสมกับนักเรียน อีกท้ังยังไดรับความอนุเคราะหของทาน
ผูเช่ียวชาญในการพัฒนาใหบทเรียนมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับณลานันท  แสงศิลา 
(2555: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเชิงทดลอง เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวย
วิธีการสอนแบบสาธิตเพ่ือฝกปฏิบัติ วิชา Microsoft PowerPoint สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี: กรณีศึกษา
มหาวิทยาลัยสยาม ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบ
สาธิตเพ่ือการฝกปฏิบัติมีประสิทธิภาพ 84.33/81.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บท่ีพัฒนาผานเว็บท่ีพัฒนาข้ึนไมแตกตาง
กันกับผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติอยางมีระดับนัยสําคัญทางสถิติระดับท่ี .05 และยังสอดคลองกับโกวิทย เสือ
กุศล (2558: 127) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ือง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML5 วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพเทากับ 80.19/83.81 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสูงกวาการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

2. การเปรียบคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนจากการเรียนดวยบทเรียน
เพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยคาเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวา
คาเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึงสอดคลองกับณลานันท แสงศิลา (2555) ไดทําการวิจัยเชิง
ทดลอง เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บดวยวิธีการสอนแบบสาธิต เพ่ือฝกปฏิบัติ 
วิชา Microsoft PowerPoint สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี: กรณีศึกษามหาวิทยาลัยสยาม ผลการวิจัย
พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบสาธิตเพ่ือการฝกปฏิบัติมี
ประสิทธิภาพ 84.33/81.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บท่ีพัฒนาผานเว็บท่ีพัฒนาข้ึนไมแตกตางกันกับผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติ
อยางมีระดับนัยสําคัญทางสถิติระดับท่ี .05 และอรุณ ต้ังมโนกุล (2558) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนา
บทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหวดวย Adobe Flash วิชา คอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนออนไลน เร่ืองการสรางภาพเคล่ือนไหว ดวย Adobe 
Flash วิชา คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 82.07/80.67  
ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด ไวท่ี 80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนออนไลน 
สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) ผลการประเมินความ 
พึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู ดวยบทเรียนออนไลน โดยภาพรวมอยูในระดับมาก และยัง



132 
 

JOURNAL OF EDUCATION BANGKOKTHONBURI UNIVERSITY Vol. 11 No. 1 January- April 2023 

 

สอดคลองกับศุภเศรษฐ พ่ึงบัว (2562) การพัฒนาบทเรียนออนไลนวิชาอินเทอรเน็ตดวยแอปพลิเคชัน 
Google classroom สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการศึกษาพบวาบทเรียนออนไลน วิชา
อินเทอรเน็ต ดวยแอปพลิเคชัน Google Classroom สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีสรางข้ึน 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ E1 มีคาเทากับ 82.06, E2 มีคาเทากับ 81.10 ซ่ึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบวา 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ 
การเรียนหลังเรียน อยูในระดับมากท่ีสุด 

3. จากผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีไดเรียนรูดวยบทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริม
การเรียนรูในรูปแบบออนไลน เร่ือง ความปลอดภัยบนโลกไซเบอร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
ในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก เน่ืองจากนักเรียนมีความชอบในการเรียน
ดวยตนเอง ผานส่ือออนไลน เพราะเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดใชความสามารถของนักเรียนในหลาย ๆ 
ดาน ไมวาจะเปนทักษะการคิด การทํางานอยางเปนระบบ การตีความหมายของเน้ือหา เปนตน อีกท้ัง
บทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในรูปแบบออนไลนยังสรางความสนุสนาน เพลิดเพลินในการเรียน 
ทําใหนักเรียนมีความสนใจในเน้ือหาท่ีเรียนมากกวาการท่ีจะฟงครูบรรยายเพียงอยางเดียวเทาน้ัน  
ซ่ึงสอดคลองกับกุลนิษฐ วงศแกว (2564) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนผานเว็บดวย Google Site 
เร่ือง โครงงานอาชีพเห็ดสวรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการสรางและ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บดวย Google Site เร่ือง โครงงานอาชีพเห็ดสวรรค สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี 1 (E1/E2) เทากับ 86.68/82.74 ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 2) ผลการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ
ดวย Google Site เร่ือง โครงงานอาชีพเห็ดสวรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 สูงกวาคะแนน
เฉล่ียของการทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
ผานเว็บดวย Google Site เร่ือง โครงงานอาชีพเห็ดสวรรคสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีความ 
พึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
 
ขอเสนอแนะ 

จากการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยมีขอเสนอแนะท่ีอาจเปนประโยชนตอครูผูสอนการจัดการเรียนการสอน
และการวิจัยในเร่ืองอ่ืน ๆ ดังตอไปน้ี 

ขอเสนอแนะท่ัวไป 
 1. ควรสนับสนุนใหมีการสรางบทเรียนมัลติมีเดีย ส่ือบทเรียนออนไลน หรือแอปพลิเคช่ันในกลุม
สาระอ่ืน ๆ ใหเพ่ิมมากข้ึน และเผยแพรใหครูนําไปใชซ่ึงจะเปนการชวยลดภาระของครูไดมาก และนักเรียน
ก็จะมีความสนใจอยากเรียนเพ่ิมข้ึน 
 2. ครูผูสอนควรช้ีแจงและแนะนําวิธีการใชงานบทเรียนมัลติมีเดีย ถึงข้ันตอนการใชงานต้ังแต
ข้ันตอนแรกถึงข้ันตอนสุดทาย เพราะหากใชนักเรียนลงมือปฏิบัติเองในทันที นักเรียนอาจไมเขาใจข้ันตอน
การเรียนรูดวยตนเองได 
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ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 1. ควรพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย หรือส่ือในรูปแบบอ่ืน ๆ เชน บทเรียนออนไลน แอปพลิเคชัน 
ท่ีสามารถเรียนรูไดบนส่ือโทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต เพ่ือเปนประโยชนตอการเรียนการสอนใหมีความทันสมัย
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