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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยคร้ังน้ี มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียน เร่ือง การคูณ
ในวิชาคณิตศาสตรท่ีเรียนดวยการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอม
เตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 
และ 2) ศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอม
เตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 
ประชากรและกลุมตัวอยาง เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง จํานวน 10 คน 
เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ สถิติท่ีใชในการ
วิเคราะหขอมูล คือ ความถ่ี รอยละ และคาเฉล่ีย  

ผลการวิจัยพบวา 1) คะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 17.40 ดังน้ัน  
นักเรียนมีความกาวหนาโดยเฉล่ีย เทากับรอยละ 38.50 และ 2) นักเรียนมีความพึงพอใจในการพัฒนา
ทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกม
การคูณ อยูในระดับมากท่ีสุด 
 

คําสําคัญ: ทักษะการทองสูตรคูณ, กิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ, การกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ 
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ABSTRACT 
This research the objectives were to 1) compare the pre-learning and post-learning 

achievements on multiplication in mathematics taught by Developing multiplication table 
memorizing skills with singing activities, multiplication table templates and dancing to the 
beat and stimulating skills with multiplication games. of Prathom Suksa 2  students at Ban 
Muang Khong School and 2) to study their satisfaction in learning to recite the multiplication 
table by singing the multiplication table song along with rhythmic dancing and stimulating 
their skills by multiplication games. of Prathom Suksa 2  students at Ban Muang Khong 
School Population and sample the sample consisted of 10 Prathom Suksa 2 students of Ban 
Muang Khong School. The data collection tool was a questionnaire with a 5-level estimation 
scale. The statistics used in data analysis were frequency, percentage and mean. 

The results showed that 1) the mean score before learning was 9.70 and the average 
score after learning was 17.40. equal to 38.50% and 2) the students were satisfied with the 
development of multiplication table memorizing skills by singing the multiplication table song 
together with rhythmic dancing and stimulating their skills with games. Multiplication is at 
the highest level. 
 
Keywords: Multiplication Table Memorization Skills, Multiplication Table Singing Activities, 
               Stimulating Skills with Multiplication Games 
 
บทนํา 

ปจจุบันรายวิชาคณิตศาสตร เปนรายวิชาสําคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ โรงเรียน สถานศึกษาและครูผูสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาตองจัดการเรียน
การสอนใหสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด และสาระสําคัญตามหลักสูตรแกนกลาง กลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 จากทักษะและการพัฒนาการคิดคํานวณและแกโจทยปญหา นับวาเปนทักษะสําคัญในชีวิตประจําวัน 
โดยการคูณเปนรูปแบบการคิดคํานวณรูปแบบหน่ึงท่ีสําคัญและมีความจําเปนท้ังการดํารงชีวิตในปจจุบัน
และการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร และทักษะการทองสูตรคูณนับเปนทักษะท่ีจําเปนในการคิดคํานวณ 
แตการทองสูตรคูณของนักเรียนบางคนน้ันยังไมประสบผลสําเร็จเทาท่ีควรและเปนประโยชนแกนักเรียนใน
อนาคต เน่ืองจากนักเรียนบางสวนขาดความสนใจ ความใสใจ เบ่ือหนายการทองจํา ขาดแรงบันดาลใจและ
กําลังใจในการฝกทองสูตรคูณ ทําใหสงผลตอการจัดการเรียนการสอนและทักษะในการคิดคํานวณ ทําให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 
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โดยเฉพาะเร่ืองการคูณยังไมประสบความสําเร็จเทาท่ีเปนโยชน โดยกุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กลาววา 
ครูปฐมวัยมักนําเพลงมาใชกับเด็กในช้ันเรียนดวยจุดประสงคตาง ๆ คือ ใชเพ่ือเตรียมเด็กกอนเขา กิจกรรม 
ใชเพ่ือประกอบกิจกรรมการเคล่ือนไหว ใชเพ่ือผอนคลาย และใชเปนส่ือ สาระการเรียนรู จึงเห็นไดวา เพลง
น้ันสามารถเลือกนํามาใชไดท้ังการจัดประสบการณการเรียนการสอน และกิจกรรมอ่ืน ๆ เพ่ือใหเด็กเรียนรู
และเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน อีกท้ังณรงค กาญจนะ (2553) มีความเห็นวาการใชเพลงประกอบการ
สอนจะชวยทําใหบทเรียนนาสนใจ สนุกสนานเพลิดเพลิน ชวยสรางแรงจูงใจใหแกนักเรียนในการเรียน  
ชวยใหจดจําเน้ือหาและประทับความรูสึกไวไดนาน และชวยทําใหบทเรียนยากดูงายข้ึนการใชเพลง
ประกอบการสอนมีประโยชนมาก เพราะเด็กในวัยน้ีชอบเลน ชอบแสดง ชอบรองเพลง สอดคลองกับ 
จิราภรณ อดุลวัฒนศิริ (2536) ท่ีศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 1 ท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมการละเลนพ้ืนบานไทยแบบประยุกตกับวิธีสอนแบบปกติ พบวา นักเรียนท่ี
ไดรับการสอนโดยใชเกมการละเลนพ้ืนบานไทยแบบประยุกต มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาวิธีสอน 
แบบปกติ 

จากความสําคัญของปญหาและงานวิจัยท่ีใกลเคียงกันขางตน ผูวิจัยจึงไดหยิบยกปญหาการทอง
สูตรคูณน้ีมาดําเนินในการวิจัยคร้ังน้ี ดวยการใชเพลงและจังหวะเปนส่ือกลางในการแกปญหาและพัฒนา
ทักษะในการทองสูตรคูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง เพ่ือสงเสริมใหผูเรียน
พัฒนาทักษะการคูณไดอยางถูกตอง แมนยํา รวดเร็ว อีกท้ังสรางความสนุกสนาน ดึงดูดความสนใจกระตุน
ใหนักเรียนมีสวนรวมในการคิดทาเตนเพ่ือประกอบการรองเพลง และแสดงทาทางประกอบจังหวะตลอด
การทองสูตรคูณ อีกท้ังใชเพลงและทาเตนเปนส่ือกลางในการแกปญหาและพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณ
อยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ดังน้ันครูผูสอนไดตรวจสอบความรูของนักเรียนดวยการต้ังคําถาม 
และเลนเกม เพ่ือใหนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใชและพัฒนาทักษะการคูณและคิดคํานวณตอไป 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียน เร่ืองการคูณ ในวิชาคณิตศาสตร ท่ีเรียนดวย 
การพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุน
ทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตร
คูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน
บานเมืองคง 
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การดําเนินการวิจัย 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรและกลุมตัวอยางในการดําเนินการศึกษาคร้ังน้ี ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 จํานวน 10 คน             
2. ตัวแปร 
   2.1 ตัวแปรตน คือ การฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ

พรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ   
   2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจในการเรียน 
3. ระยะเวลาท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
    ระยะเวลาในการดําเนินการทดลอง ผูวิจัยไดมีการจัดการทดลองระหวาง เดือนพฤศจิกายน  

2565 - เดือนมีนาคม 2566 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
การดําเนินการวิจัย 

1. การหาขอมูลเก่ียวกับนักเรียนจากการสํารวจเบ้ืองตน พบวานักเรียนมีปญหาการทองสูตรคูณ 
ไมคลองทองไมถูกตอง  มีความสับสนในระหวางทอง และยังไมสามารถนํามาใชในการคิดคํานวณได 

2. คัดเลือกเพลงท่ีจะนํามาใชในกิจกรรมท่ีมีความสนุกสนานและไมยากเกินไปท่ีนักเรียนจะสามารถ
ฝกทักษะการทองสูตรคูณได 

3. ครูไดหาขอมูล และวางแผนการสอนโดยจัดตารางการฝกทักษะการทองสูตรคูณ 
4. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบงเปน 2 ข้ันตอนคือ ตอนท่ี 1 แบบทดสอบปรนัย 

ใชเวลา 15 นาที ตอนท่ี 2 แบบทดสอบปฏิบัติดวยการถามตอบ ใชเวลา 15 นาที 
5. ใหนักเรียนฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยการรองเพลงแมสูตรคูณ คร้ังละ 15 นาที ทุกวัน 

เปนเวลา 4 สัปดาห 
6. ใหนักเรียนฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนประกอบเพลงดวย

ทาประกอบท่ีนักเรียนคิดข้ึนเอง คร้ังละ 15 นาที ทุกวันเปนเวลา 8 สัปดาห   

การฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรม
กิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตน
เขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ   

ทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมกิจกรรม
การรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ

และกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ   
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7. ในทุกคร้ังหลังการฝก ครูจะใหเลนเกมกระตุนทักษะการทองสูตรคูณ คร้ังละ 5-10 นาที 
8. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบงเปน 2 ข้ันตอนคือ ตอนท่ี 1 แบบทดสอบปรนัย  

ใชเวลา 15 นาที ตอนท่ี 2 แบบทดสอบปฏิบัติดวยการถามตอบ ใชเวลา 15 นาที 
 
ผลการวิจัย 

ผลการวิเคราะหขอมูลการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอม
เตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง    
สรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 
ตารางท่ี 1  ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนและหลังเรียน เร่ือง การคูณ ในวิชาคณิตศาสตรท่ีเรียนดวย  
               การพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ 
               และกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 
 

(n=10) 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนกอนเรียน (20) คะแนนหลังเรียน (20) รอยละ 

ความกาวหนา คะแนน รอยละ คะแนน รอยละ 
1 9 45 17 85    40 
2 9 45 17 85    40 
3 7 35 16 80    45 
4 10 50 18 90    40 
5 10 50 17 85    35 
6 10 50 18 90    40 
7 11 55 19 95    40 
8 12 60 19 95    35 
9 10 50 17 85    35 
10 9 45 16 80    35 

คะแนนเฉล่ีย 9.70  17.40  38.5 
 

จากตารางท่ี 1 พบวา คะแนนเฉล่ียกอนฝกของนักเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉล่ียหลังฝกเทากับ 
17.40 ดังน้ัน นักเรียนมีความกาวหนาโดยเฉล่ีย เทากับรอยละ 38.50    
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ภาพท่ี 2 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนและหลังเรียน เร่ือง การคูณ ในวิชาคณิตศาสตรท่ีเรียน 
ดวยการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ 
และกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 

 
ตารางท่ี 2  ความพึงพอใจการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตน 
               เขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน 
               บานเมืองคง 
 

กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน 7 3 0 0 0 
2. กิจกรรมการเรียนสนุกสนานและนาสนใจ 8 1 1 0 0 
3. ครูใชวิธีการสอนและใชส่ือเทคโนโลยีไดเหมาะสม 8 1 1 0 0 
4. เน้ือหาท่ีสอนทันสมัยนําไปใชไดจริง 9 0 1 0 0 
5. ครูใหความสนใจแกนักเรียนอยางท่ัวถึงขณะสอน 7 2 1 0 0 
6. ครูสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 8 1 1 0 0 
7. ครูใหโอกาสนักเรียนซักถามปญหา 9 0 1 0 0 
8. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน 8 1 1 0 0 
9. นักเรียนเรียนอยางมีความสุข 8 2 0 0 0 

ความถ่ีสะสม 8 1.22 0.77 0 0 
คะแนนท่ีได 40 4.88 2.31 0 0 
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กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
คะแนนรวม 47.08 
คะแนนเฉล่ีย 4.70 

 
จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง มีความพึงพอใจในการ

พัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะ
ดวยเกมการคูณ อยูในระดับมากท่ีสุด 
 

 
 

ภาพท่ี 3 แสดงระดับความพึงพอใจท่ีมีตอการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรม 
การรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ  

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 
 
สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยสรุปผลไดดังตอไปน้ี 
 1. คะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 17.40 ดังน้ัน นักเรียน 
มีความกาวหนาโดยเฉล่ีย เทากับรอยละ 38.50    
  2. จากการศึกษาความพึงพอใจ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในการพัฒนาทักษะการทองสูตร
คูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ อยูในระดับ  
มากท่ีสุด 
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อภิปรายผล 
จากผลการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ

และกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง สามารถนํามา
วิเคราะหและอภิปรายผลการวิจัยไดดังน้ี  

จากการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังจากท่ีนักเรียนไดฝกทักษะการทองสูตรคูณดวย
กิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ แลวพบวา  
คะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 17.40 ดังน้ัน นักเรียนมีความกาวหนา
โดยเฉล่ีย เทากับรอยละ 38.50 เปนผลมาจากกระบวนการฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรอง
เพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ สงผลใหนักเรียนมีการพัฒนาทักษะ
การทองสูตรคูณอยางมีประสิทธิภาพและสามารถนํามาใชในการถามตอบกับผูสอนได ซ่ึงการท่ีผูวิจัยไดใช
เพลงเขามาชวยในการทองสูตรคูณ ทําใหนักเรียนมีความสนุกสนาน และยังสงเสริมทักษะการคิดริเร่ิม
สรางสรรคและทักษะการกลาแสดงออกเน่ืองจากผูสอนไดใหนักเรียนคิดทาเตนเองในแตละแมสูตรคูณ  
นักเรียนจึงรูสึกไมเบ่ือหนายท่ีจะทองจํา  

การศึกษาความพึงพอใจในการฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ
พรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน
บานเมืองคง มีความพึงพอใจในการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ
พรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณอยูในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงจะเห็นไดวาการใชกิจกรรมท่ี
สนุกสนานแฝงไปดวยความรูและเสริมทักษะในหลากหลายรูปแบบทําใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู
อยางสนุกสนาน มีความสุขในการเรียนรู และใชการใชเกมการคูณมากระตุนทักษะทําใหนักเรียนเกิดการ
ต่ืนตัว ต่ืนเตน และรูสึกทาทายในการคนหาคําตอบ ทําใหเห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนแตละ ซ่ึงจะทําให
นักเรียนสามาราถนําความรูน้ีไปประยุกตใชในบทเรียน และเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตรไดตอไป 
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