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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การคูณ

ในวิชาคณิตศาสตรท่ีเรียนดวยการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอม

เตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานเมืองคง 

และ 2) ศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอม

เตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานเมืองคง 

ประชากรและกลุมตัวอยาง เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานเมืองคง จำนวน 10 คน 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ สถิติที่ใชในการ

วิเคราะหขอมูล คือ ความถ่ี รอยละ และคาเฉลี่ย  

ผลการวิจัยพบวา 1) คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 17.40 ดังนั้น  

นักเรียนมีความกาวหนาโดยเฉลี่ย เทากับรอยละ 38.50 และ 2) นักเรียนมีความพึงพอใจในการพัฒนา

ทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกม

การคูณ อยูในระดับมากท่ีสุด 
 

คำสำคัญ: ทักษะการทองสูตรคูณ, กิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ, การกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ 
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ABSTRACT 

This research the objectives were to 1 )  compare the pre-learning and post-learning 

achievements on multiplication in mathematics taught by Developing multiplication table 

memorizing skills with singing activities, multiplication table templates and dancing to the 

beat and stimulating skills with multiplication games. of Prathom Suksa 2 students at Ban Muang 

Khong School and 2) to study their satisfaction in learning to recite the multiplication table by 

singing the multiplication table song along with rhythmic dancing and stimulating their skills by 

multiplication games. of Prathom Suksa 2 students at Ban Muang Khong School Population 

and sample the sample consisted of 10 Prathom Suksa 2 students of Ban Muang Khong School. 

The data collection tool was a questionnaire with a 5-level estimation scale. The statistics used 

in data analysis were frequency, percentage and mean. 

The results showed that 1) the mean score before learning was 9.70 and the average 

score after learning was 17.40. equal to 38.50% and 2) the students were satisfied with the 

development of multiplication table memorizing skills by singing the multiplication table song 

together with rhythmic dancing and stimulating their skills with games. Multiplication is at 

the highest level. 

 

Keywords: Multiplication Table Memorization Skills,  Multiplication Table Singing Activities, 

               Stimulating Skills with Multiplication Games 

 

บทนำ 

ปจจุบันรายวิชาคณิตศาสตร เปนรายวิชาสำคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ โรงเรียน สถานศึกษาและครูผูสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาตองจัดการเรียน

การสอนใหสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด และสาระสำคัญตามหลักสูตรแกนกลาง กลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 จากทักษะและการพัฒนาการคิดคำนวณและแกโจทยปญหา นับวาเปนทักษะสำคัญในชีวิตประจำวัน 

โดยการคูณเปนรูปแบบการคิดคำนวณรูปแบบหนึ่งที่สำคัญและมีความจำเปนทั้งการดำรงชีวิตในปจจุบัน

และการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร และทักษะการทองสูตรคูณนับเปนทักษะที่จำเปนในการคิดคำนวณ 

แตการทองสูตรคูณของนักเรียนบางคนนั้นยังไมประสบผลสำเร็จเทาที่ควรและเปนประโยชนแกนักเรียนใน

อนาคต เนื่องจากนักเรียนบางสวนขาดความสนใจ ความใสใจ เบื่อหนายการทองจำ ขาดแรงบันดาลใจและ

กำลังใจในการฝกทองสูตรคูณ ทำใหสงผลตอการจัดการเรียนการสอนและทักษะในการคิดคำนวณ ทำให

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 
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โดยเฉพาะเรื่องการคูณยังไมประสบความสำเร็จเทาท่ีเปนโยชน โดยกุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กลาววา ครู

ปฐมวัยมักนำเพลงมาใชกับเด็กในชั้นเรียนดวยจุดประสงคตาง ๆ คือ ใชเพ่ือเตรียมเด็กกอนเขา กิจกรรม ใช

เพื่อประกอบกิจกรรมการเคลื่อนไหว ใชเพื่อผอนคลาย และใชเปนสื่อ สาระการเรียนรู จึงเห็นไดวา เพลง

นั้นสามารถเลือกนำมาใชไดทั้งการจัดประสบการณการเรียนการสอน และกิจกรรมอื่น ๆ เพื่อใหเด็กเรียนรู

และเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน อีกทั้งณรงค กาญจนะ (2553) มีความเห็นวาการใชเพลงประกอบการ

สอนจะชวยทำใหบทเรียนนาสนใจ สนุกสนานเพลิดเพลิน ชวยสรางแรงจูงใจใหแกนักเรียนในการเรียน  

ชวยใหจดจำเนื ้อหาและประทับความรู สึกไวไดนาน และชวยทำใหบทเรียนยากดูงายขึ ้นการใชเพลง

ประกอบการสอนมีประโยชนมาก เพราะเด็กในวัยนี้ชอบเลน ชอบแสดง ชอบรองเพลง สอดคลองกับ 

จิราภรณ อดุลวัฒนศิริ (2536) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 1 ท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมการละเลนพ้ืนบานไทยแบบประยุกตกับวิธีสอนแบบปกติ พบวา นักเรียนท่ี

ไดรับการสอนโดยใชเกมการละเลนพื้นบานไทยแบบประยุกต มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาวิธีสอน 

แบบปกติ 

จากความสำคัญของปญหาและงานวิจัยที่ใกลเคียงกันขางตน ผูวิจัยจึงไดหยิบยกปญหาการทอง

สูตรคูณนี้มาดำเนินในการวิจัยครั้งนี้ ดวยการใชเพลงและจังหวะเปนสื่อกลางในการแกปญหาและพัฒนา

ทักษะในการทองสูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานเมืองคง เพื่อสงเสริมใหผูเรียน

พัฒนาทักษะการคูณไดอยางถูกตอง แมนยำ รวดเร็ว อีกทั้งสรางความสนุกสนาน ดึงดูดความสนใจกระตุน

ใหนักเรียนมีสวนรวมในการคิดทาเตนเพื่อประกอบการรองเพลง และแสดงทาทางประกอบจังหวะตลอด

การทองสูตรคูณ อีกทั้งใชเพลงและทาเตนเปนสื่อกลางในการแกปญหาและพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณ

อยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ดังนั้นครูผูสอนไดตรวจสอบความรูของนักเรียนดวยการตั้งคำถาม 

และเลนเกม เพ่ือใหนักเรียนสามารถนำไปประยุกตใชและพัฒนาทักษะการคูณและคิดคำนวณตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน เรื่องการคูณ ในวิชาคณิตศาสตร ท่ีเรียนดวย 

การพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุน

ทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตร

คูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน

บานเมืองคง 
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การดำเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรและกลุ มตัวอยางในการดำเนินการศึกษาครั ้งนี ้ ไดแก นักเรียนชั ้นประถมศึกษา 

ปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 จำนวน 10 คน             

2. ตัวแปร 

   2.1 ตัวแปรตน คือ การฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ

พรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ   

   2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจในการเรียน 

3. ระยะเวลาท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

    ระยะเวลาในการดำเนินการทดลอง ผูวิจัยไดมีการจัดการทดลองระหวาง เดือนพฤศจิกายน  

2565 - เดือนมีนาคม 2566 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

การดำเนินการวิจัย 

1. การหาขอมูลเกี่ยวกับนักเรียนจากการสำรวจเบื้องตน พบวานักเรียนมีปญหาการทองสูตรคูณ 

ไมคลองทองไมถูกตอง  มีความสับสนในระหวางทอง และยังไมสามารถนำมาใชในการคิดคำนวณได 

2. คัดเลือกเพลงท่ีจะนำมาใชในกิจกรรมท่ีมีความสนุกสนานและไมยากเกินไปท่ีนักเรียนจะสามารถ

ฝกทักษะการทองสูตรคูณได 

3. ครูไดหาขอมูล และวางแผนการสอนโดยจัดตารางการฝกทักษะการทองสูตรคูณ 

4. ใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน แบงเปน 2 ขั้นตอนคือ ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัย 

ใชเวลา 15 นาที ตอนท่ี 2 แบบทดสอบปฏิบัติดวยการถามตอบ ใชเวลา 15 นาที 

5. ใหนักเรียนฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยการรองเพลงแมสูตรคูณ ครั้งละ 15 นาที ทุกวัน 

เปนเวลา 4 สัปดาห 

6. ใหนักเรียนฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนประกอบเพลงดวย

ทาประกอบท่ีนักเรียนคิดข้ึนเอง ครั้งละ 15 นาที ทุกวันเปนเวลา 8 สัปดาห   

การฝกทักษะการทองสูตรคณูดวยกิจกรรม

กิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคณูพรอมเตน

เขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคณู   

ทักษะการทองสูตรคณูดวยกิจกรรมกิจกรรม

การรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ

และกระตุนทักษะดวยเกมการคณู   
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7. ในทุกครั้งหลังการฝก ครูจะใหเลนเกมกระตุนทักษะการทองสูตรคูณ ครั้งละ 5-10 นาที 

8. ใหนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน แบงเปน 2 ขั้นตอนคือ ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัย  

ใชเวลา 15 นาที ตอนท่ี 2 แบบทดสอบปฏิบัติดวยการถามตอบ ใชเวลา 15 นาที 

 

ผลการวิจัย 

ผลการวิเคราะหขอมูลการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอม

เตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานเมืองคง    

สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

 

ตารางที่ 1  ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียน เรื่อง การคูณ ในวิชาคณิตศาสตรที่เรียนดวย  

               การพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ 

               และกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 
 

(n=10) 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนกอนเรียน (20) คะแนนหลังเรียน (20) รอยละ 

ความกาวหนา 
คะแนน รอยละ คะแนน รอยละ 

1 9 45 17 85    40 

2 9 45 17 85    40 

3 7 35 16 80    45 

4 10 50 18 90    40 

5 10 50 17 85    35 

6 10 50 18 90    40 

7 11 55 19 95    40 

8 12 60 19 95    35 

9 10 50 17 85    35 

10 9 45 16 80    35 

คะแนนเฉล่ีย 9.70  17.40  38.5 

 

จากตารางที่ 1 พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนฝกของนักเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉลี่ยหลังฝกเทากับ 

17.40 ดังนั้น นักเรียนมีความกาวหนาโดยเฉลี่ย เทากับรอยละ 38.50    
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ภาพท่ี 2 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียน เรื่อง การคูณ ในวิชาคณิตศาสตรท่ีเรียน 

ดวยการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ 

และกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 

 

ตารางท่ี 2  ความพึงพอใจการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตน 

               เขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน 

               บานเมืองคง 

 

กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน 7 3 0 0 0 

2. กิจกรรมการเรียนสนุกสนานและนาสนใจ 8 1 1 0 0 

3. ครูใชวิธีการสอนและใชสื่อเทคโนโลยีไดเหมาะสม 8 1 1 0 0 

4. เนื้อหาท่ีสอนทันสมัยนำไปใชไดจริง 9 0 1 0 0 

5. ครูใหความสนใจแกนักเรียนอยางท่ัวถึงขณะสอน 7 2 1 0 0 

6. ครูสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 8 1 1 0 0 

7. ครูใหโอกาสนักเรียนซักถามปญหา 9 0 1 0 0 

8. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน 8 1 1 0 0 

9. นักเรียนเรียนอยางมีความสุข 8 2 0 0 0 

ความถี่สะสม 8 1.22 0.77 0 0 

คะแนนท่ีได 40 4.88 2.31 0 0 
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กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

คะแนนรวม 47.08 

คะแนนเฉล่ีย 4.70 

 

จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง มีความพึงพอใจในการ

พัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะ

ดวยเกมการคูณ อยูในระดับมากท่ีสุด 

 

 
 

ภาพท่ี 3 แสดงระดับความพึงพอใจท่ีมีตอการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรม 

การรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานเมืองคง 

 

สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยสรุปผลไดดังตอไปนี้ 

 1. คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 17.40 ดังนั้น นักเรียน 

มีความกาวหนาโดยเฉลี่ย เทากับรอยละ 38.50    

  2. จากการศึกษาความพึงพอใจ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในการพัฒนาทักษะการทองสูตร

คูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ อยูในระดับ  

มากท่ีสุด 
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อภิปรายผล 

จากผลการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะ

และกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานเมืองคง สามารถนำมา

วิเคราะหและอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้  

จากการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังจากที่นักเรียนไดฝกทักษะการทองสูตรคูณดวย

กิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ แลวพบวา  คะแนน

เฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 9.70 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 17.40 ดังนั้น นักเรียนมีความกาวหนาโดยเฉลี่ย 

เทากับรอยละ 38.50 เปนผลมาจากกระบวนการฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแม

สูตรคูณพรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ สงผลใหนักเรียนมีการพัฒนาทักษะการทอง

สูตรคูณอยางมีประสิทธิภาพและสามารถนำมาใชในการถามตอบกับผูสอนได ซึ่งการที่ผูวิจัยไดใชเพลงเขา

มาชวยในการทองสูตรคูณ ทำใหนักเรียนมีความสนุกสนาน และยังสงเสริมทักษะการคิดริเริ่มสรางสรรคและ

ทักษะการกลาแสดงออกเนื่องจากผูสอนไดใหนักเรียนคิดทาเตนเองในแตละแมสูตรคูณ  นักเรียนจึงรูสึกไม

เบื่อหนายท่ีจะทองจำ  

การศึกษาความพึงพอใจในการฝกทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ

พรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณ พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน

บานเมืองคง มีความพึงพอใจในการพัฒนาทักษะการทองสูตรคูณดวยกิจกรรมการรองเพลงแมสูตรคูณ

พรอมเตนเขาจังหวะและกระตุนทักษะดวยเกมการคูณอยูในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงจะเห็นไดวาการใชกิจกรรมท่ี

สนุกสนานแฝงไปดวยความรูและเสริมทักษะในหลากหลายรูปแบบทำใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู

อยางสนุกสนาน มีความสุขในการเรียนรู และใชการใชเกมการคูณมากระตุนทักษะทำใหนักเรียนเกิดการ

ตื่นตัว ตื่นเตน และรูสึกทาทายในการคนหาคำตอบ ทำใหเห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนแตละ ซึ่งจะทำให

นักเรียนสามาราถนำความรูนี้ไปประยุกตใชในบทเรียน และเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตรไดตอไป 
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