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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ ที่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/802) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน

จากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ ในกลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/3 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 40 คน ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random 

Sampling) เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ แบบ

ประเมินคุณภาพสื่อ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการประดิษฐ สถิติที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูลไดแก รอยละ คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test (Dependent) for Dependent Variables

 ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ มีคาสูงกวา

เกณฑ 80/802) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01

คําสําคัญ : บทเรียนอิเล็กทรอนิกส, การประดิษฐ

*นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยา
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Abstract
 The purposes of this research were 1) to develop e-Learning Media of Occupations 

and Technology Learning Area: Invention, for Mattayomsuksa 2 students that meet the 

80/80 efficiency criteria, 2) to compare the pretest score with the posttest score administered 

before and after the study from the e-Learning Media of Occupations and Technology Learning 

Area:Invention, for Mattayomsuksa 2 students. The sample group was 40 Mattayomsuksa 2 

students of Suwannaram Wittayakom School, derived from cluster random sampling method. 

The research tools were the e-Learning Media of Occupations and Technology Learning Area: 

Invention, for Mattayomsuksa 2 students, the achievement test for Invention subject of 

Mattayomsuksa 2, the quality assessment for e-Learning Media of Occupations and Technology 

Learning Area: Invention, for Mattayomsuksa 2 students. The statistics used in this study were 

percentage (%), mean ( ), standard deviation (S.D.), and t-test (dependent).

 The results of the study were 1) The efficientcy of the e-Learning Media of Occupations 

and Technology Learning Area: Invention was higher than 80/80. 2) The posttest score was 

statistically significant higher than the pretest score at .01 level.

คําสําคัญ : Development of the e-Learning Media of Occupations and Technology, Invention

และเทคโนโลยีสารสนเทศในการทํางาน (กรม

วิชาการ, 2545, น.2) การเปล่ียนแปลงอยาง

รวดเร็ว และเขาถึงไดงายของเทคโนโลยีตางๆ 

โดยเฉพาะคอมพิวเตอรทาํใหนกัเรยีนมคีวามสนใจ

และคนควาหาความรู รวมไปถึงเพลิดเพลินหลง

ไปกับข อมูลอันมหาศาลจนอาจได รับข อมูล

ที่ไมสมวัยหรือรับขอมูลที่ไมถูกตอง เพราะใครๆ 

กส็ามารถนําขอมลูอยางไรก็ไดไปเผยแพรในระบบ

เครือขาย (อางในเอกสารประกอบการบรรยาย 

เรื่องการเรียนการสอนในอุดมศึกษายุค IT) วา

สิ่งเบี่ยงเบนความสนใจในอินเทอรเน็ตขาดการ

จัดเรียงระบบท่ีดีทําใหผูเรียนตองใชเวลาในการ

คนควาข อมูลเพิ่มเติมมากเกินไป อีกทั้งยังมี

สิ่งเบ่ียงเบนความสนใจเขามาระหวางการทอง

อินเทอรเน็ตเพื่อคนควาขอมูลอีกดวย

บทนํา
 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีผล

ตอการดํารงชีวิตของคนในสังคม จากการนํา

เทคโนโลยมีาใชเปนสือ่ตามความตองการในแตละ

กลุมคนในสังคม ไมวาทางตรงหรือทางออมยอม

นํามาซ่ึงการเปล่ียนแปลง และมีผลกระทบท้ัง

ทางบวกหรือทางลบแลวแตการนําเทคโนโลยีนั้น

ไปใชเพราะเทคโนโลยีได กลายเปนสวนหนึ่ง

ในระบบงานในสาขาตางๆ แมกระทั่งในการเรียน

การสอนดังเห็นไดจาก การแบงกลุ มสาระการ

เรียนรู กลุมการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ซึ่งได

กําหนดสาระในเร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อให

นักเรียนมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี

สารสนเทศ มีทักษะในการเลือกใชเทคโนโลยี 
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 นอกเหนือจากข อมูลอันมหาศาลแล ว 

การศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนตนยังอยู 

ในระยะวัยรุ นการเตรียมแผนการสอน  และ

การจัดการเรียนการสอน การเลือกสื่อการสอน

ตองเตรียมไวลวงหนา ครูผูสอนตองเปนผูรอบรู

เหตุการณ และคนหาความรูใหมๆ อยางสมํ่าเสมอ 

เชนเดียวกับสาระการเรียนรู การงานอาชีพ และ

เทคโนโลยี และในการศึกษาการจัดกลุมแบบการ

จัดนักเรียนแบบคละกันเปนสภาพท่ีแทจริงตาม

ธรรมชาติ ครผููสอนมักจะประสบปญหาในการสอน

ใกลเคียงกันคือ เด็กออนเรียนไมคอยทัน สวน

เด็กเกงจะไมไดรับการสงเสริมความรูอยางเต็ม

ศักยภาพ

 ความพยายามในการแก ป ญหา  หรือ

พัฒนาใหการศึกษาดีขึ้นนักเรียนไดรับความรู 

อยางมากที่สุด ตอบสนองความแตกตางระหวาง

บุคคล ความตองการในการเรียนรู ในยุคปจจุบัน 

และอนาคตอันเปนยุคขอมูลขาวสาร มีองคความรู

เกิดข้ึนจากแหลงตางๆ มากมาย การเรียนดวย

ตนเอง มีอิสระในการศึกษาตางๆ เหลานี้ เปน

ความพยายามในการแกปญหาทางการศึกษา

เพื่อใหเกิดการเรียนรูใหไดมากที่สุด จากหลักสูตร

การศกึษาขัน้พืน้ฐานสาระการเรยีนรูการงานอาชพี 

และเทคโนโลยีในชวงชั้นที่ 3 เปนชวงชั้นที่ตองการ

ขอมูลที่เหมาะสม และมากพอท่ีจะตอบสนอง 

ความตองการเรียนรู  เพื่อเปนแนวทางในการ

ศึกษา  ว าจะตองการศึกษาตอ  หรือจะเข าสู 

เสนทางอาชีพ นอกจากน้ีมาตรฐานการเรียนรู

ในกลุ มสาระนี้ยังจะเปนสวนสําคัญในการให

ฐานความคิด เรื่องราวประสบการณตางๆ ตาม

ความสนใจไดดี ซึ่งเปนสวนท่ีสามารถจะเพ่ิมเติม

ความรูความคิดประสบการณใหนักเรียนไดตาม

วัตถุประสงคของสถานศึกษาที่ไดตั้งไว โดยเฉพาะ

อยางยิ่งเรื่องของการประดิษฐ ซึ่งจะเปนตัวเนื้อหา

ที่เกี่ยวกับความคิดสรางสรรค มีความสัมพันธกับ

ชีวิตประจําวันการเรียนการสอน เรื่องการประดิษฐ

เป นเ ร่ืองท่ีต องมีการใหข อมูล แนวความคิด 

ความรู ตางๆ เปนพื้นฐาน เปนแนวทางใหนักเรียน

ไดเรียนรู จดจํา และสามารถนําไปเช่ือมโยงกับ

ความรูเดิม แลวนําออกมาสรางสรรคสิ่งประดิษฐ

ขึ้นมา ขอมูลจึงตองไมใชแคข อความอธิบาย

เทานั้น ถาเปนภาพจะเกิดการเรียนรูและเขาใจ

ไดเร็วกวา ดังนั้นการใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกส

เปนสิ่งที่เหมาะสมและนาสนใจ เพราะสามารถ

ใชไดทั้งการอาน การนําเสนอในลักษณะของสื่อ

ประสม (Multimedia) มีความสามารถในการ

ถายทอด นักเรียนมีความชอบสนใจ กอใหเกิด

การเรียนรูเพราะสื่อสามารถถายทอดใหนักเรียน

สามารถตอบสนองกับเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว

เปนการสนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง และไมวา

จะเปนในหองเรยีนหรอืนอกหองเรยีน เปนการตอบ

สนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 

ไมวาจะเรียนเร็วหรือชา หรือวาในเวลาใด ดังนั้น

การนําบทเ รียนอิ เ ล็กทรอนิกส มาใช  ในการ

เรียนการสอนจึงเปนวิธีการเพิ่มประสิทธิภาพ

ในการเรียนการสอนได เพราะทําใหนักเรียนมี

ความรูจากการศึกษาได นั่นเพราะการนําบทเรียน

อิเล็กทรอนิกสซึ่งมีจุดเดนที่ช วยเพิ่มแรงจูงใจ

ให นักเรียน  คือการประกอบกันของสี  ภาพ 

การเคล่ือนไหวท่ีแตกตางจากหนังสือเรียนปกติ 

จะเปนการเพิ่มความเสมือนจริงเพ่ิมความจดจํา 

และเราความสนใจของนักเรียน ความสามารถ

ของคอมพิวเตอรยังนําไปใชในลักษณะของการ

ศึกษารายบุคคลได โดยสามารถเรียนไดตาม

ความสามารถของตน บรูเนอรเชื่อวาการเรียนรู 

จะเกิดขึ้นเมื่อผู เรียนไดประมวลขอมูลขาวสาร
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จากการท่ีมีปฏิสัมพันธ กับสิ่ งแวดล อม  และ

สํารวจสิ่งแวดลอม การรับรู ของมนุษยเปนสิ่ง

ที่เลือกหรือสิ่งที่รับรู ที่เกิดขึ้นกับความใสใจของ

ผู เรียนท่ีมีตอส่ิงนั้นๆ การเรียนรูจะเกิดจากการ

คนพบเน่ืองจากผูเรียนมีความอยากรูอยากเห็น 

ทฤษฏีของบรูเนอรไดชี้อยางเดนชัดวาครูนั้นไมใช

ผูบอกแตครูควรเปนผูแนะแนวทางเพิ่มใหนักเรียน

ไดใชความคิดความสามารถของตนคนพบส่ิงตางๆ 

ดวยตนเอง

 สาระการ เ รียนรู  การงานอา ชีพ  และ

เทคโนโลยีเปนสาระการเรียนรูที่เสริมสรางพื้นฐาน

ความเปนมนุษย และสรางศักยภาพในการคิด 

และการทํางานอยางสรางสรรค สําหรับมาตรฐาน

การเรียนรู  ที่ สอดคล องกับสภาพป ญหาใน

ชุมชน สังคม ภูมิปญญาทองถ่ิน คุณลักษณะ

อันพึงประสงค เพื่อเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 

ชุมชน สังคม และประเทศชาติตลอดจนมาตรฐาน

การเรียนรูที่เขมขึ้นตามความสามารถ ความถนัด 

และความสนใจของผูเรียนในสถานศึกษาพัฒนา

เพิ่มเติมได (กรมวิชาการ, 2544,น.7) นักเรียน

มีความตั้งใจเรียนสามารถเปนผู ผลิตในสังคม

ไมใชแตเปนเพียงผูบริโภคเพียงอยางเดียว

 ดังนั้น ผูวิจัยจึงไดทําการพัฒนาบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ ขึ้นมาเพ่ือใช

แก ป ญหาและพัฒนาบทเรียน  ในกลุ มสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรียนสวุรรณาราม

วิทยาคม สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

วัตถุประสงคของการวิจัย
 ในการวิจัยคร้ังน้ีผูวิจัยไดตั้งวัตถุประสงคไว

ดังนี้

กรอบแนวคิดของการวิจัย

ตัวแปรตน

อิ เล็ กทรอนิกส  

เรือ่งการประดษิฐ

ใ น ก ลุ  ม ส า ร ะ

ก า ร เ รี ย น รู 

ก า ร งานอาชี พ

และเทคโนโลยี

ตัวแปรตาม

 ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็ก-

 ทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ ใน

 กลุ มสาระการเรียนรู การงาน

 อาชีพและเทคโนโลยี

 ผลสัมฤทธ์ิจากการเรียนด วย

 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการ

 ประดิษฐ ในกลุมสาระการเรียนรู

 การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ภาพแสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  

เรื่ องการประดิษฐ   ในกลุ มสาระการเ รียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

80/80

 2. เพื่ อ เปรี ยบ เที ยบผลสัมฤท ธ์ิทาง 

การเรียนกอนเรียนและหลังเรียนจากบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ ในกลุ มสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

สมมติฐานการวิจัย
 1. บทเรียนอิ เล็กทรอนิกส   เรื่ องการ

ประดษิฐ ในกลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชพีและ

เทคโนโลยี ที่สรางข้ึนมีประสิทธิ ภาพตามเกณฑ 

80/80

 2. ผลสัมฤทธ์ิจากจากการเ รียนด วย

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ ในกลุม

สาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01
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การดําเนินการวิจัย
 1. การวิจัยคร้ังน้ี เปนการวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development) มีวัตถุประสงค

เพื่อพัฒนาบทเรียนอิ เล็กทรอนิกส   เรื่องการ

ประดิษฐ ในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปที่ 2 หาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน

 2. เครื่องมือที่ ใช ในการวิจัยครั้ งนี้คือ 

บทเ รียนอิ เ ล็กทรอนิกส   เ รื่ องการประดิษฐ  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สําห รับนักเ รียน ช้ันมัธยมศึกษาป ที่  2  เป น

เครื่องมือต นแบบช้ินงานที่ผู วิจัยได สร างขึ้น 

แบงออกเปน 3 สวน ไดแก

 1. บทเรียนอิ เล็กทรอนิกส   เรื่ องการ

ประดิษฐ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

 2. แบบทดสอบวั ด ผล สั มฤทธิ์ ท า ง

การเรียน บทเรียนอิเล็กทรอนิกสเรื่องการประดิษฐ 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2

 3. แบบประเมินเครื่องมือ บทเรียนอิเล็ก-

ทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 สําหรับผูเชี่ยวชาญ

การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการ
ประดิษฐ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีสาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา
ปที่ 2 มีขั้นตอนการสรางดังนี้

 ศึกษา  วิ เคราะห  และกําหนดขอบเขต

เน้ือหา วัตถุประสงค จากเอกสาร ตํารา และ

ผลงานวิจัยที่เก่ียวของ โดยเลือกเนื้อหาท่ีสามารถ

เปนตัวแทนของเน้ือหาของสาระท้ังหมด โดยมี

ลักษณะเปนเนื้อหาพื้นฐานหลักที่สําคัญและ

สามารถเชื่อมโยงไปยังกลุ มสาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยีตางๆ ได คือเรื่อง

การประดิษฐ กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม

ใหสอดคลองกับเน้ือหาวิชา จัดเรียงเน้ือหา และ

เขียนเนื้อหาใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบ 

และปรับปรุงแก  ไข  ทําแผนภูมิขั้นตอนการ

ดําเนินงาน (Flow Chart) ของการออกแบบ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐให 

ผู เชี่ยวชาญดานเทคนิคตรวจสอบ นําบทเรียน

ที่ปรับปรุงแลวไปดําเนินการหาประสิทธิภาพใหได

ตามเกณฑ 80/80 กับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง

ที่โรงเรียนสุวรรณาราม โดยมีการทดลอง 3 ครั้ง 

โดยใช นักเรียนกลุ มทดลองและไม ใช ซํ้ าคือ 

การทดลองรายบุคคล (Individual Trial) จํานวน 

3 คน, การทดลองกลุมยอย (Small Group) จาํนวน 

9 คน, การทดลองกลุมใหญ (Field Group) จาํนวน 

30 คน ผลที่ไดมีประสิทธิภาพตรงตามเกณฑ 

80/80 แล วนําบทเรียนอิ เล็กทรอนิกส   เรื่อง

การประดิษฐที่มีประสิทธิภาพ 80/80 ไปทดลอง

กับนักเรียนกลุมตัวอยาง

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง
การเรียน ของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการ

ประดิษฐ กลุ มสาระการเรียนรู การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปที่ 2 คือแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

มีขั้นตอนการสรางดังนี้

 ศึกษาวัตถุประสงค เนื้อหา วิธีการสราง

แบบทดสอบ  สร างแบบทดสอบแบบเลือก

ตอบ (Multiple choice) ชนิด 4 ตัวเลือก แบบ

ทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน
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ซึ่งเปนขอสอบชุดเดียวกัน ชุดที่ 1 จํานวน 40 ขอ 

และชุดที่  2 จํานวน  46 ขอ  รวมเปนจํานวน 

86 ขอ โดยสร างใหตรงกับวัตถุประสงค นํา

ขอทดสอบไปใหอาจารยที่ปรึกษา ตรวจสอบ

ความถูกตองเหมาะสม และปรับปรุงแกไข นํา

ขอทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลวใหผู เชี่ยวชาญ

ดานเน้ือหา ผูเชีย่วชาญดานการวัดและประเมินผล

ประเมินความสอดคลองกับวัตถุประสงค

 นําขอทดสอบที่ผานการประเมินมีคาความ

เที่ยงตรงมากวาหรือเทากับ 0.5 จํานวน 86 ขอ 

ให นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3/3 โรงเรียน

สุวรรณารามวิทยาคม จํานวน 30 คน ที่ผ าน

การเรียนวิชา การประดิษฐ สาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี แลวนําคะแนน

ที่ไดมาหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจ

จําแนก (r) เพื่อวิเคราะหขอมูลทางสถิติ ซึ่งมี

คาเฉลี่ยอยู ระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจ

จําแนกของขอทดสอบเปนรายขอ แบงออกเปน

กลุ มสูงและกลุ มตํ่า โดยใชเทคนิครอยละ 50 

ควรมีคาตั้งแต 0.2 ขึ้นไป การหาคาความเชื่อมั่น

ของขอทดสอบ โดยใชสูตร K-R 20 ของ Kuder-

Richardson ไดขอสอบรวม 35 ขอ มีคาความยาก

งายอยูระหวาง 0.33-0.80 คาอํานาจจําแนกอยู

ระหวาง 0.22-0.56

 นําขอทดสอบที่มีคุณภาพผานเกณฑ ไปใช

เปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เพื่อ

วัดความรูความเขาใจ หนวยที่ 1 จํานวน 15 ขอ 

หนวยที่ 2 จํานวน 20 ขอ รวม 35 ขอ

 3. การสรางแบบประเมนิเครือ่งมอืสาํหรบั

ผูเชี่ยวชาญ มีขั้นตอนการสราง ดังนี้

 ศึกษาวิธีการ รูปแบบการสรางแบบประเมิน

แบบสอบถามความคิดเห็นจากเอกสาร ตางๆ ที่

เกี่ยวของ โดยแบงเปน 2 ตอนคือ ตอนท่ี 1 แบบ

สอบถามความคิดเห็นทีม่ตีอบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส 

เรื่องการประดิษฐ, ตอนที่ 2 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เร่ืองการประดิษฐกําหนด

มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) โดยแบง

ออกเปน 5 ระดับ นําแบบสอบถามไปใหอาจารย

ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมและ

ปรับปรุงแกไขเพื่อนําไปใชในการสอบถามความ

คดิเหน็ของผูเชีย่วชาญดานเน้ือหาและดานเทคนิค

การเก็บรวบรวมขอมูล
 ผู วิจัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากการ

ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียน

กอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) 

ของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 

โดยมีวิธีดําเนินการ ดังนี้

 คะแนนจากการทดสอบนําไปตรวจให 

คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนโดยขอที่ตอบ

ถูกให 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดหรือขอที่ไมไดทํา 

หรือตอบเกินกวา 1 คําตอบให 0 คะแนน และนํา

ผลท่ีได ไปวิเคราะหข อมูลทางสถิติ  ดวยการ

นําคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน

มาคํานวณ บทเรียนตามเกณฑ E1/E2 ตั้งไวที่ 

80/80 (เปรื่อง กุมุท, 2527) 

วธิกีารดาํเนนิการทดลองและการเก็บรวบรวม
ขอมูล
 การวิจัยครั้งนี้ผู วิจัยดําเนิน การทดลอง 

และเก็บขอมูลตามขั้นตอนรายละเอียด ดังนี้

 1. กําหนดกลุมตัวอยางในการวิจัย ไดแก 

นัก เ รี ยนชั้ นมั ธยมศึกษาป ที่  2 /3  โ รง เ รี ยน

สุวรรณารามวิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 

2555 ได มาจากการสุ มแบบกลุ ม  (Cluster 

Random Sampling) โดยการจับสลาก 
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 2. สร างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  เรื่อง

การประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

สําหรับไปทดสอบกับนักเรียนกลุมตัวอยาง

 3. นําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เร่ืองการ

ประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่

ผานการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคไปทดลองใชในการเรียน

การสอนเ พ่ือหาประสิทธิภาพของบทเ รียน

อิเล็กทรอนิกส และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

 4. ผู  วิ จัยดํา เนินการทดลองกับกลุ ม

ตัวอยาง และเก็บขอมูล โดยใชสถานที่เปนหอง 

ปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนสุวรรณาราม

วิทยาคม  จํานวน  1 หอง  คอมพิวเตอร   โดย

ดําเนินการตามข้ันตอนดังต อไปนี้  คือ  ชี้แจง

นักเรียนเกี่ยวกับการเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส 

ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) 

ที่ผูวิจัยสรางขึ้นและไดวิเคราะหหาคุณภาพแลว

จํานวน 35 ขอ ใชเวลา 50 นาที, หลังจากนั้น 

1 เดือน ทําการทดลอง โดยใหนักเรียนไดเรียน

บทเรียนอิเล็กทรอนิกสเรื่องการประดิษฐเมื่อ

เรียนจบแลวใหกลุ มตัวอยางทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (post-test) 

ทั้ง 2 หนวยการเรียน รวมจํานวน 35 ขอ ใชเวลา 

50 นาที แลวนําผลที่ไดไปทําการวิเคราะหขอมูล

สรุปผลการวิจัย
 1. ประสทิธภิาพของบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส 

เรื่องการประดิษฐ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 โรงเรียนสุวรรณารามวิทยาคม พบวามีคาสูง

กวาเกณฑ 80/80 ที่ไดตั้งไว 

 2. การ เปรี ยบ เที ยบผลสัมฤทธิ์ ท า ง

การเรียนคะแนนกอนเรียน และหลังเรียนดวย

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ สําหรับ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรียนสวุรรณาราม

วิทยาคม พบวาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนหลังเรียน

สูงกว าก อนเรียนอย างมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01

อภิปรายผลการวิจัย
 จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดพัฒนาสื่อและ

หาประสิทธิภาพใหไดตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 

เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนโดยใช

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ สําหรับ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรียนสวุรรณาราม

วิทยาคม โดยปรากฏผลการวิจัย ดังนี้

 1. ผลการหาประสิทธิภาพ การพัฒนา

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ สําหรับ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรียนสวุรรณาราม

วิทยาคม โดยนําไปทดลองกับกลุ มภาคสนาม 

จํานวน 30 คน เม่ือพิจารณาแลวพบวา ผลการ

เรียนรู ของนักเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ประสิทธิภาพ 80/80 เนื่องมาจากบทเรียนผาน

การหาประสิทธิภาพตามกระบวนการมาเปน

ลําดับ ตามขั้นตอน ผานการตรวจ ไดรับขอเสนอ

แนะจากคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ

และผูเช่ียวชาญ และทดลองใชกับนักเรียนตาม

ขั้นตอน คือการทดลองรายบุคคล (Individual 

Trial), การทดลองกลุมยอย (Small Group) และ

การทดลองกลุมใหญ (Field Group) ผลที่ไดแสดง

ใหเหน็วา บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส เรือ่งการประดิษฐ 

สาํหรับนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปที ่2 มปีระสิทธภิาพ

อยูในเกณฑที่กําหนดไว

 2. ผลของการทดลองหาประสิทธิภาพ

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ของกลุมตัวอยางมี
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ประสิทธิภาพ 89.51/89.80 แสดงวา เมื่อนักเรียน

ไดเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ 

แลวมีความรู เพิ่มสูงขึ้นกวาเกณฑที่กําหนดไว

คือ 80/80 นอกจากนี้สื่อการสอนที่ได ทําการ

พัฒนาขึ้นนี้ ยังสามารถตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลและสงเสริมกระบวนการเรียนรู

ได อยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับงาน

วิจัยของอัครเดช ศรีมณีพันธ ผลการวิจัยพบวา 

การพัฒนาหนังสืออิ เล็ กทรอนิกส   รูปแบบ

สื่อประสมเพ่ือการอบรมเร่ือง "การใชสื่อการสอน" 

มีประสิทธิภาพ 81.78/82.17 และผลสัมฤทธิ์

ท า งกา ร เ รี ยนห ลั ง เ รี ยนสู ง กว  า ก  อน เ รี ยน

อย างมีนัยสําคัญทางสถิติซึ่ งสอดคล องกับ 

จริญญา  ม วงจีน  (2549) ได สร างบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ

และคอมพิวเตอรพื้นฐาน กลุ มสาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยม ศึกษาปที่ 1 พบวาบทเรียนท่ีสรางข้ึน

มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 80/80 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีความแตกตาง

จากนักเรียนท่ีเรียนโดยการสอนแบบปกติอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติ

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยเปรียบเทียบคะแนน

ทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 

อย างมีนัยสําคัญทางสถิติที่  .01 ซึ่ ง เป นไป

ตามสมมติฐานที่ตั้งไว สอดคลองกับงานวิจัยของ 

จารุวรรณ จันทรทอง (2551) ที่ศึกษาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร

เรื่องเศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอร สูงกว าการสอนตามปกติอย าง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 สอดคลองกับ

งานวิจัยของ สุภาภรณ สิปปเวสม (2545) ที่ได

ศึกษาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่เขียนจาก

โปรแกรม Adobe Acrobat พบวาผู เรียนมีผล

สัมฤทธิ์ หลั ง เ รี ยนสู งกว  าก อนเรียนอย  างมี

นัยสําคัญทางสถิติ แสดงใหเห็นวานักเรียนที่เรียน

จากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสมีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนสูงขึ้น

 ท้ั งนี้ เนื่ องจากบทเรียนอิ เล็กทรอนิกส  

เร่ืองการประดิษฐนี้เปนสิ่งที่อยูใกลตัวของนักเรียน

ทําใหตัวสื่อสามารถเขาถึงตัวนักเรียนไดงายข้ึน 

ประกอบกั บบท เ รี ย นอิ เ ล็ กท ร อ นิ กส  เ ป  น

วิธีการเรียนการสอนที่นักเรียนสามารถเรียนรู 

ไดดวยตนเอง ใชงายทันสมัยสามารถถายทอด

ความรูไดอยางมีประสิทธิภาพเน่ืองจากผูวิจัย

เลือกส่ือคอมพิวเตอร ซึ่งมีลักษณะของส่ือประสม 

เปนเทคโนโลยีที่สามารถกระตุนความสนใจของ

นักเรียน นักเรียนสามารถรับรูเนื้อหาไดหลายทาง

จากสือ่ประสมในลกัษณะของบทเรยีอเิลก็ทรอนกิส 

ทําใหผู เรียนเกิดความสนใจ และเกิดการเรียนรู

มากขึ้น

 จากผลการวิจัยสามารถสรุปไดว า การ

พัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ 

ที่ออกแบบมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐาน

ที่ตั้งไว 80/80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 สรุปไดวาการพัฒนาบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ สําหรับนักเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรยีนสวุรรณารามวทิยาคม 

มีความเหมาะสม สามารถนําไปใชประกอบการ

เรียนรู กลุ มสาระการเรียนรู การงานอาชีพและ

เทคโนโลยีได
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ขอเสนอแนะท่ัวไป
 จากกา ร ท่ี ผู  วิ จั ย ไ ด  พัฒนาบท เ รี ยน

อิเล็กทรอนิกส เรื่องการประดิษฐ สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังนี้

 1. การใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ควรจะ

ตองมีการเตรียมอุปกรณและเคร่ืองคอมพิวเตอร 

ใหพรอม รองรับตามจํานวนผูเรียน ซึ่งจะสงผลดี

ตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของผูเรียนได

 2. การสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสจําเปน

ตองมีการวางแผนลวงหนาอยางเปนระบบ เชน 

การเขียน flow chart/story board การเตรียม

ภาพประกอบ เสียงประกอบในไฟลที่สามารถ

ใชได กับโปรแกรมการผลิต เพ่ือช วยลดเวลา 

และปญหาระหวางการผลิต เนื่องจากโปรแกรม

ที่ใช สร าง มีข อจํากัดในเร่ืองของประเภทของ

ไฟลที่นําเขามาใชรวมกันในโปรแกรม ทั้งภาพและ

เสียง รวมไป รวมไปถึงการจัดเก็บรูปภาพ ขอมูล

ตางๆ ในเคร่ืองใหอยูอยางเปนหมวดหมูมีการ

กําหนดชื่อลําดับใหเรียบรอยถูกตอง เพื่อสะดวก

ในการเพิ่มเติมหรือแกไข

 3. การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส  

อาจปรับข้ึนไปสูบนเว็บ เพื่อใหผู เรียนไดเรียนรู

ตามความตองการไดมากขึ้น
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